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SE O SUBSTITUTIVO FOR APROVADO

e Criard meios para que os brasileiros possam desenvolver as competéncias e
habilidades necessérias para ingressar na sociedade da informacéo.

¢ Criara 4 eixos — Inclusao Digital, Educacao Digital, Capacitagdo e Especializagéo
Digital e Pesquisa Digital, prevendo estratégias prioritarias para cada um, permitindo
a plena implementagéo da politica.

e Estimulara parcerias e convénios para viabilizar a efetividade da politica.

e Permitird o aumento da empregabilidade na era digital.

O PL 4513/2020 institui a Politica Nacional de Educacéo Digital e altera a Lei n® 9.394, de
1996, de diretrizes e bases da educacéo nacional. O substitutivo propde algumas alteracdes
buscando assegurar a aplicabilidade da politica.
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NECESSIDADE DE ADEQUACAO DAS NORMAS A REALIDADE SOCIAL

Os desdobramentos da evolugédo tecnolégica nas relagdes sociais e no mundo do trabalho e
da comunicagéo tornam indispensavel que o Estado fornec¢a aos brasileiros a oportunidade
de desenvolver as competéncias e habilidades necessarias para ingressar na nova era
digital e exercer plenamente sua cidadania.

Segundo estudo do Férum Econdmico Mundial, (i) 65% das criangas iniciando o ensino
fundamental hoje véo ter profisses que ainda ndo existem; e (ii) 8 das 10 profissées com
maior crescimento em demanda séo relacionadas a tecnologial.

A pandemia evidenciou ainda mais a necessidade de uma politica nacional de educacéo
digital, escancarando a grande desigualdade digital existente no pais, ndo sé no contexto
educacional, como também no profissional.

INCLUSAO DIGITAL

O substitutivo acerta ao contemplar a populagéo brasileira como um todo, desde o cidadao
comum, os estudantes (em todos os niveis de formacao), os trabalhadores em geral e os
pesquisadores.

Na préatica, democratiza o0 acesso as tecnologias da informacao, permitindo a insercdo
de todos na sociedade da informacéo. Dentre as estratégias propostas destacam-se a
promocéo de ferramentas de autodiagndstico, treinamento e certificagdo de competéncias
digitais, bem como medidas voltadas a universaliza¢éo da conectividade.

EDUCAGCAO DIGITAL ESCOLAR

O texto assegura a educacao digital, estimulando (i) o letramento digital e informacional;
(i) o ensino de computacgédo, programacao, robotica e outras competéncias digitais em
todos os niveis de escolaridade, incluindo essas competéncias nos curriculos da educacgao
basica desde o ensino fundamental; (iii) a formacéo de professores em competéncias
digitais; e (iv) uso de tecnologia nos processos de ensino e aprendizagem e para inclusédo
de estudantes com deficiéncia.

O Brasil ja esta atrasado, varios paises — como Japao, Inglaterra e Franca — ja adotam
politicas de Educacao Digital desde o Ensino Fundamental.

CAPACITACAO E ESPECIALIZACAO DIGITAL

O texto preocupa-se em criar meios para capacitar os trabalhadores brasileiros, fornecendo-
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Ihes 0 conhecimento necessario para ingressar em um mercado de trabalho que exige
cada vez mais competéncias digitais. Inclusive, prevé tanto medidas de formag¢do como
de requalificacéo e integracdo profissional de desempregados.

PESQUISA DIGITAL

O PL abarca questdes relativas a existéncia de condi¢8es para a producao de novos
conhecimentos e participacao ativa de pesquisadores brasileiros em redes e programas
internacionais de Pesquisa e Desenvolvimento (P&D), impulsionando o desenvolvimento
cientifico no pais.

ESTIMULA CONVENIOS E PARCERIAS

A proposta estimula a realizacdo de (i) convénios, acordos de coopera¢ao ou instrumentos
congéneres com orgaos e entidades da administracao publica e entidades privadas; e (ii)
parcerias com o setor privado e novos formatos de financiamento, permitindo que mais
brasileiros possam custear cursos de formacéao.

EMPREGABILIDADE NA ERA DIGITAL

Um estudo da Mckinsey aponta que a maioria das ocupacdes sera transformada pela
tecnologia e as pessoas terdo de aprender como trabalhar com ela (60% de todas as
ocupacdes podem ter ao menos 30% de suas atividades automatizadas, considerando
tecnologias ja existentes)2. Apesar dos desafios, a tecnologia também traz novas
oportunidades: no Brasil, a Brasscom estima que a procura por profissionais de Tl sera de
420 mil pessoas até 20243,

O PL busca capacitar a populacdo para ocupar essas vagas, aumentando a
empregabilidade no pais, que hoje conta com uma taxa de desemprego de 11%4 .

thttps://www3.weforum.org/docs/WEF _Future of Jobs.pdf

2 https://www.mckinsey.com/featured-insights/employment-and-growth/technology-jobs-and-
the-future-of-work

3 https://brasscom.org.br/procura-por-profissionais-de-ti-sera-de-420-mil-pessoas-ate-2024-e-
o-brasil-forma-apenas-46-mil-por-ano/

4 https://lwww.ibge.gov.br/explica/desemprego.php
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PL 4.513/2020 | CONCLUSAO
APROVAGAO DO SUBSTITUTIVO

As iniciativas legislativas devem garantir o acesso de toda a populacao aos beneficios de
uma sociedade cada vez mais digital. A proposta democratiza o acesso as tecnologias da
informacéo, promovendo a capacitacdo dos brasileiros e sua inser¢cao na sociedade da
informacdo. Por todas as razdes acima expostas, 0 PROJETO deve ser APROVADO, nos
termos do SUBSTITUTIVO.

Este resumo executivo foi elaborado pela equipe técnica do Instituto Cidadania Digital no
cumprimento de sua fungéo de secretariado-executivo da Frente Parlamentar da Economia
e Cidadania Digital. Para maiores informagdes consulte nossa equipe. Para assessores e
parlamentares receberem os resumos executivos, por favor se cadastrem em nossa lista de
transmissao através do contato com nossa equipe.

Felipe Melo Franga ...............ccccoene. franca@cidadaniadigital.in
....................................... 11 974.170.905

Roberta Jacarandd ......................... roberta@cidadaniadigital.in
61 981.339.816

RebecaMota ..........ccooeviviviiiiiiinnnn. rebeca@cidadaniadigital.in
61 981.008.822

Walysson Barros ..........cccoceevevivinnnns barros@cidadaniadigital.in
61 995.544.932

Yngrid Nascimento ................coveeen yngrid@cidadaniadigital.in
61 994.192.264
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